
 

Картотека игр по нравственно-патриотическому 

воспитанию детей старшего дошкольного возраста 

 

 Россия - Родина моя 

«Узнай наш флаг (герб)» 

Цель игры: закрепить знания детей о государственном флаге (гербе), 

научить узнавать флаг (герб) России среди флагов (гербов) других стран. 

Ход игры 

Воспитатель предлагает детям рассмотреть государственный флаг РФ, 

назвать, из полотен каких цветов он состоит. Затем на наборное полотно 

выставляются крупные изображения флагов разных стран (около 10). 

Воспитатель предлагает детям найти российский флаг. 

Затем воспитатель предлагает детям закрыть глаза; в это время меняет 

расположение флага РФ. Открыв глаза, дети снова пытаются найти наш флаг 

среди других. Игра повторяется несколько раз. 

«Иностранец» 

Цель игры: в игровой форме закрепить знания детей о России, о Москве. 

Ход игры 

Воспитатель предупреждает детей, что сейчас к ним в гости придет 

иностранец, который ничего не знает о нашей... (стране, столице). Дети 

должны рассказать иностранцу самое главное. В роли иностранца выступает 

приглашенное лицо, незнакомое детям  (например, воспитатель из другой 

группы с соответствующими атрибутами: фотоаппарат, очки, яркая одежда 

туриста, дорожная сумка). «Иностранец» с помощью наводящих вопросов 

побуждает детей рассказывать: 

О России: название нашей страны, столицы, особенности климата, 

растительного и животного мира, символическое значение цветов флага и 

герба, знаменитые россияне. 

О Москве: что такое столица, как называется столица России, чем она 

знаменита? 

В конце игры «иностранец» благодарит детей за рассказ и дарит сладкий 

приз. 



«Флаг России» 

Цель: способствовать закреплению знания флага своей страны,(города, 

области, областного центра) закрепить основные цвета флагов, что они 

обозначают. 

Ход игры: воспитатель показывает детям флаг России, убирает и предлагает 

выложить разноцветные полоски в том порядке, в котором они находятся на 

флаге России. 

«Кто в какой стране живет» 

Цель игры: закрепить названия стран, населения этих стран, формировать 

понимание, что на свете много разных стран. 

Ход игры 

На наборном полотне выставляется картинка с изображением ребенка, 

который держит в руках соответствующий национальный флаг. 

Кто живет в Америке? — Американцы. 

Кто живет в России? — Россияне. 

Кто живет в Японии? — Японцы. 

Кто живет в Китае? — Китайцы. 

Кто живет в Украине? — Украинцы. 

Кто живет в Грузии?— Грузины. 

Кто живет в Англии? — Англичане. 

Кто живет в Испании? — Испанцы. 

Кто живет в Литве? — Литовцы. 

Кто живет в Бразилии? — Бразильцы. 

«Какие праздники ты знаешь?» 

Цель: развивать у детей сообразительность, память, закрепить знания о 

праздниках, (народные, государственные, религиозные) закреплять правила 

поведения в общественных местах. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением праздников, открытки 

к разным праздникам. 

Ход игры 

Воспитатель начинает рассказ о том, что праздники бывают разные, 

показывает карточки и открытки. Предлагает подобрать карточку с 

праздником, а к ней тематическую открытку. 

 

 



 Родной край 

 «Герб города»  

Цель: закрепить представление детей о гербе родного города; уметь  

выделять герб родного города из других знаков.  

Материалы: шаблон-образец с изображением герба города; контурный  

шаблон этого же герба; «мозаика» герба города в разобранном варианте.  

Ход игры 
Детям предлагается рассмотреть герб города и отметить  

отличительные особенности от гербов других городов нашей страны.  Дети 

по контурному шаблону при помощи шаблона-образца собирают из  

мозаики герб города. Дети собирают герб без помощи шаблона-образца, 

опираясь на память.  Детям предлагается собрать герб города из отдельных 

деталей при помощи шаблонов-накладок. 

«Родные улицы» 

Цель игры: закрепить названия улиц родного города. 

Ход игры 

Воспитатель задает детям вопросы, за каждый правильный ответ ребенок 

получает фишку. 

- Что такое улица? 

- Назовите части улицы (тротуар, мостовая, перекресток). 

- Кто такие пешеходы? 

- Как надо переходить улицу? 

- На какой улице стоит наш детский сад? 

- Какие еще улицы вы знаете? 

В конце игры подсчитываются фишки, побеждает тот, кто набрал больше. 

«Путешествие по родному городу» 

Цель: продолжать знакомить с родным городом. 

Материал: альбом фотографий родного города. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей города, 

предлагает назвать их. 

 

 



«Найди пару» 

Цель: закреплять умение устанавливать отношения между объектами и 

людьми, работающими на этих объектах; развивать умение анализировать 

свой ответ. 

Ход игры 

Карточки с изображением учреждений города педагог раздает детям, другие 

– оставляет у себя. Ведущий берет по одной карточке с изображением людей, 

показывает ее игрокам и просит внимательно посмотреть на карточки, 

которые находятся у них. Тот, к кому относится эта карточка, называет, что 

изображено на ней. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор карточек. 

Игровое действие: 

Поиск нужных карточек. 

В комплект игры входит 10 карточек с изображением наиболее значимых 

учреждений города (музей, школа, церковь, вокзал, художественная школа) и 

10 карточек с изображением людей разных профессий, работающих в этих 

учреждениях. В игре могут принимать участие 2-3 человека. 

«Жилище человека» 

Цель: закрепить знания детей о жилище человека, о том из чего они сделаны. 

Прививать любовь к родному дому, Родине. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением жилища человека 

Ход игры 

Воспитатель начинает рассказ в том где живет человек, что жилище бывает 

разное яранга, хата, изба... 

«Расскажи о своей семье» 

Цель: формировать представление о себе как о члене семьи. Показать 

значение семьи в жизни человека. Формировать желание рассказывать о 

членах своей семьи, гордиться ими, любить их. 

Материал: фотоальбом, составленный совместно с родителями с семейными 

фотографиями с генеалогическим древом семьи. 

Ход игры 

Дети, передавая друг другу мяч, рассказывают о себе и членах своей семьи. 

«Мой адрес» 

Цель: формировать умение и знание детей называть свой домашний адрес. 



Ход игры 

Все встают в круг, воспитатель передаёт мяч ребёнку и говорит свой адрес. 

Ребёнок продолжает, называя свой, и передаёт мяч соседу и т. д. 

 

 Природа родного края 

«Что за ягода такая» 

Цель: познакомить детей с видами ягод и учить называть их; развивать у 

детей внимание, интерес, бережное отношение к растениям. 

Ход игры 

1 вариант: 

Карточки лежать на столе у детей. Воспитатель называет ягоду, дети 

показывают нужную карточку. 

2 вариант: 

Из общего количества карточек дети выбирают те ягоды, которые 

произрастают в крае. 

В комплект игры входят карточки с изображением ягод наших лесов. 

«С какого дерева листок» 

Цель: закрепить знания детей о природе родного края, закрепить умение 

образовывать относительные прилагательные (береза –березовый, дуб – 

дубовый) 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением деревьев и кустарников 

и листьев 

Ход игры 

Воспитатель показывает картинки с изображением листка, затем дерева. 

 

«Зеленая аптека» 

Цель: закрепить знания детей о лекарственных растениях родного 

края; о правильном использовании их в лечебных целях. 

Материал: гербарий, картотека лечебных трав. 

Ход игры 

Воспитатель показывает картинку с изображением лечебной травы, дети 

отгадывают рассказывает о ее целебных свойствах. 

 

 

 



 

«Кто такой?» 

Цель: закреплять знания детей о видах животных, занесенных в Красную 

книгу Красноярского края; воспитывать у детей понимание неповторимости 

каждого вида животного, необходимости их защищать. 

Ход игры 

1 вариант: 

Из предложенного ряда карточек, дети выбирают тех животных, которые 

занесены в Красную книгу Красноярского края. 

2 вариант: 

Педагог показывает карточку с тем или иным животным, занесенным в 

Красную книгу Красноярского края , дети называют его. 

3 вариант: 

Педагог называет название животного, дети из предложенного ряда карточек 

выбирают нужную. 

Игровое правило: выигрывает тот, кто быстрее справится с заданием. 

В комплект игры входят карточки с изображением животных, занесенных в 

Красную книгу Красноярского края и ряд карточек, содержащих животных 

занесенных в Красную книгу и нет. 

«Птицы» 

Цель: продолжать знакомить детей с птицами. Прививать любовь к родине, 

родному краю, к животному миру, желание помочь и ухаживать. 

Материал: карточки с изображениями птиц, альбом «Птицы нашего города, 

края», составленный совместно с родителями. 

Ход игры 

Воспитатель демонстрирует детям карточки с изображениями птиц, просит 

назвать и определить, живет птица в нашем городе или нет. 

 

 «Защитники Родины» 

«Русские богатыри» 

Цель: закрепить представления о некоторых аспектах жизни древних славян 

на основе былин. Воспитывать интерес к малым фольклорным жанрам, 

уважение к истории и культуре русского народа. 

Ход игры 



На карте - портреты богатырей под цифрами. У детей цифры на столах. 

Воспитатель: - Отгадайте, о ком идет речь, и поднимите ту цифру. 

Вопросы: 

 О чьей силе говорится в былине: «Борозды кладет, как рвы глубокие, 

из земли дубы вывертывает, камни – валуны в сторону отбрасывает» (2) 

(Микула Селянинович) 

 Знаменитый гусляр из Великого Новгорода. Он играл на гуслях, пел 

голосом таким дивным, что однажды царь морской заслушался его и в гости 

к себе пригласил. (4) (Садко) 

 Какого богатыря поразил своей силой Микула Селянинович? (5) 

(Святогор) 

 Юный богатырь, в 15 лет со своей дружиною уничтоживший огромную 

Салтанову силу в Золотой орде? (1) (Вольга Всеславьевич) 

 Какому богатырю передал Святогор свой меч – кладенец? (3) (Илья 

Муромец) (6,7) 

«С кем бились богатыри» 

Цель: воспитывать интерес к малым фольклорным жанрам, уважение к 

истории и культуре русского народа. 

Ход игры 

В игре участвует 2 команды: у каждой команды карта (вложена в файл А3) и 

даны маркеры. 

За 1 минуту дети должны стрелками соединить богатырей с героями (Змей 

Горыныч, Соловей разбойник, Тугарин Змей) с которыми они бились. 

Получается игра многоразового использования. 

«Служу России» 

Цель: учить подбирать воинскую должность к виду войск (например: танк-

танкист). Воспитывать любовь и уважение к Российской армии. 

Ход игры 

Разложить карточки на столе, изображением вниз. Ребенок (или группа 

детей) выбирает карточку. Рассказывает, что на ней изображено, и подбирает 

к изображению военную профессию. 

«Кто защищает наши границы» 



Цель: закрепить знания детей о военном воздушном, сухопутном, морском 

транспорте; развивать познавательную активность; воспитывать патриотов 

своей страны. 

Ход игры 

На карте России воспитатель показывает границы нашей страны. 

Обращает внимание детей на то, что границы проходят не только по суше, но 

и по воде. Уточняет, что по воздуху пересекать границу тоже нельзя. Дети 

отвечают на вопросы воспитателя относительно того, на каком виде военного 

транспорта охраняют границы. Обосновывают свой ответ. 

Например, если враг нападёт с моря, границу защитят военные корабли, 

катера. Если угроза на суше, то на страже стоят танки, пушки, военная 

техника. 
 

Кем я буду в Армии служить?» 

Цель: закрепить знания детей о военных профессиях; развивать 

воображение; воспитывать гордость за нашу Отчизну. 

Ход игры 

Перед детьми располагают картинки или фотографии с изображением 

оружия, техники, предметов и атрибутов, используемых военными. По тому 

выбору, что сделал ребёнок, следует определить военную профессию. 

Назвать в каких войсках хочет служить ребёнок, когда вырастет. 
 

«Назови пословицу о солдате» 

Цель: закрепить знание детьми пословиц о солдатах, военном долге, о 

Родине, воспитывать интерес к русскому фольклору. 

Ход игры 

Каждый ребенок, к которому в руки попадает мяч, вспоминает и 

проговаривает пословицу о смелости, силе, отваге, объясняет ее значение. 

«Сам погибай, а товарища выручай», 

«С родной земли — умри, не сходи», 

«За край свой насмерть стой», 

«За правое дело стой смело», 

«Жить - Родине служить», 

«Счастье Родины - дороже жизни», 

«Не тот герой, кто награду ждет, а тот герой, кто за народ идет». 
 

 

 


