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1.  «Дом, семья» 

Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. Совершенствовать 

умение самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую обстановку. Раскрывать 

нравственную сущность деятельности взрослых людей: ответственное отношение к своим 

обязанностям, взаимопомощь и коллективный характер труда. 

Роли: мама, папа, дети, бабушка, дедушка. 

Ход игры: Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет дома» (забота о младших, 

выполнение посильной домашней работы), «Мы готовимся к празднику» (совместные дела с 

семьей), «Встречаем гостей» (правила приема гостей, поведение в гостях), «Наш выходной 

день» и др. Вносить в игру элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, уборка 

помещения. По ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую 

обстановку с помощью разнообразного подсобного материала, использовать собственные 

самоделки, применять природный материал. 

Предварительная работа: Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая 

беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о труде родителей с 

использованием иллюстрированного материала. Создание альбома «Наши папы и мамы 

трудятся». Рассматривание семейных фотографий. Инсценировка стихотворения С. Михалкова 

«А что у вас?». Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома». Беседа на тему «Как 

я помогаю взрослым» с участием Петрушки.  Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы. 

2.  «Детский сад» 

Задачи: расширить и закрепить представления детей о содержании трудовых действий 

сотрудников детского сада. 

Роли: воспитатель, младший воспитатель, логопед, заведующая, повар, музыкальный 

руководитель, физкультурный руководитель, медсестра, врач, дети, родители. 

Ход игры: Воспитатель принимает детей, беседует с родителями, проводит утреннюю зарядку, 

занятия, организует игры... Младший воспитатель следит за порядком в группе, оказывает 

помощь воспитателю в подготовке к занятиям, получает еду… Логопед занимается с детьми 

постановками звуков, развитием речи… Муз. руководитель проводит муз. занятие. Врач 

осматривает детей, слушает, делает назначения. Медсестра взвешивает, измеряет детей, делает 

прививки, уколы, дает таблетки, проверяет чистоту групп, кухни. Повар готовит еду, выдает ее 

помощникам воспитателя. 

Игровые ситуации: «Утренний прием», «Наши занятия», «На прогулке», «На музыкальном 

занятии», «На физкультурном занятии», «Осмотр врача», «Обед в д/саду» и др. 

Предварительная работа: Наблюдение за работой воспитателя, помощника воспитателя. Беседа 

с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя, повара, медсестры и др. работников 

д/сада. Экскурсия-осмотр музыкального (физкультурного) зала с последующей беседой о 

работе муз. руководителя (физ. рук.). Экскурсия-осмотр мед. кабинета, наблюдение за работой 

врача, беседы из личного опыта детей. Осмотр кухни, беседа о техническом оборудовании, 

облегчающем труд работников кухни. Игра-драматизация по стихотворению Н.Забилы 

«Ясочкин садик» с использованием игрушек. Составление детьми рассказов на тему «Мой 

самый лучший день в детском саду». Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа о труде 

дежурных. Показ с помощью Петрушки сценок на темы «Наша жизнь в детском саду», 

«Хороший и плохой поступок». Подбор и изготовление игрушек для ролей муз. работника, 

повара, помощника воспитателя, медсестры.  

Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и столовая, 

наборы для уборки, мед. инструменты, одежда для повара, врача, медсестры и др.  

3. «Школа» 

Задачи: Расширять знания детей о школе. Помогать детям в овладении выразительными 

средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). Самостоятельно создавать для 

задуманного игровую обстановку. Способствовать формированию умения творчески развивать 

сюжеты игры. Помогать детям усвоить некоторые моральные нормы. Воспитывать 

справедливые отношения. Упрочить формы вежливого обращения. Воспитывать дружбу, 

умение жить и работать в коллективе.  

Роли: ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка.  



Ход игры: Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы, рассказывают, считают. 

Директор (завуч) присутствует на уроке, делает записи в своей тетради (воспитатель в роли 

директора может вызвать к себе в кабинет учителя, дать советы), завуч составляет расписание 

уроков. Техничка следит за чистотой в помещении, дает звонок. Учить строить игру по 

предварительному коллективно составленному плану-сюжету. Выступая как равноправный 

партнер или выполняя главную (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение игровой 

среды, вести коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек 

(школа, улица, парк), правильно распределять при этом обязанности каждого участника 

коллективной деятельности.  

Предварительная работа: Экскурсия в школу (осмотр школьного здания и пришкольного 

участка, осмотр класса). Беседа с учительницей 1 класса. Беседа с детьми о проведенной 

экскурсии. Беседа о школьных принадлежностях с использованием иллюстрированного 

материала. Загадки о школе, школьных принадлежностях. Чтение детям произведений 

С.Маршака «Первое сентября», Алексина «Первый день», В. Воронковой «Подружки идут в 

школу»,    Э. Мошковской «Мы играем в школу». Заучивание стихотворений А. Александровой 

«В школу», В. Берестов «Считалочка». Встреча с выпускниками детского сада (организация 

досуга). Изготовление атрибутов к игре (портфели, тетради, книжки-малышки, расписание…) 

Игровой материал: портфели, книги, тетради, ручки, карандаши, указка, карты, школьная доска, 

стол и стул учителя, глобус, журнал для учителя,  

повязки для дежурных. 

4.  «Поликлиника» 

Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии врача. Воспитывать чуткое, внимательное 

отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.  

Роли: врач, медсестра, работник регистратуры, санитарка, больные.  

Ход игры: Больной идет в регистратуру, берет талон к врачу, идет на прием. Врач принимает 

больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. Медсестра выписывает 

рецепт, врач подписывает. Больной идет в процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, 

перевязывает ранки, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце.  

Игровые ситуации: «На приеме у лор врача», «На приеме у хирурга», «На приеме у окулиста» и 

др.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой врача 

(прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской поликлинике. Чтение лит. 

произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», 

В.Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, 

шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.) Дидактическая игра «Ясочка простудилась». 

 Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. 

Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

     родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.)  

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, тонометр, 

градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

5.  «Больница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.  

Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки.  

Ход игры: Больной поступает в приемный покой. Медсестра регистрирует его, проводит в 

палату. Врач осматривает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, 

прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. 

Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в процедурном кабинете делает 

уколы, перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка убирает в палате, меняет белье. Больных 

посещают родные, друзья.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой врача 

(прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской больнице. Чтение лит. 

произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский «Играли в больницу», В. 



Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, 

термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с 

детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка 

«Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.)  

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, тонометр, 

градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д.              

6. «Скорая помощь»                                                     

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.  

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной.  

Ход игры: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет ФИО, 

сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой идут к 

больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, 

прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. Медсестра измеряет 

температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает уколы, обрабатывает и 

перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в 

больницу.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой врача 

(прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской больнице. Наблюдение за 

машиной скорой помощи. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», 

Э.Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских 

инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра 

«Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание 

иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с 

детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и 

т.д.)  

Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, 

тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и 

т.д. 

7. «Аптека» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии фармацевта; воспитывать чуткое, внимательное 

отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты) 

Ход игры: Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки раскладывают их на 

полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В рецептурном отделе отпускают лекарства по 

рецептам врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих 

проблемах и спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фито отделе 

продают лекарственные травы, сборы. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Экскурсия в аптеку. Беседа с 

детьми о проведенной экскурсии. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в 

грамзаписи. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский 

«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских 

инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра 

«Ясочка простудилась». Рассматривание набора открыток «Лекарственные растения». 

Рассматривание лекарственных растений на участке детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о 

лекарственных растениях. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей 

(халаты, шапки, рецепты, микстуры.)  

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, шпатель, пипетка, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази, таблетки, порошки, лек. 

травы. 

8.  «Ветеринарная лечебница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру общения. 



Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной аптеки, люди с 

больными животными. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных животных. Ветеринарный 

врач принимает больных, внимательно выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, 

осматривает больное животное, прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает 

назначение. Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в процедурный кабинет. 

Медсестра делает уколы, обрабатывает и перевязывает раны, смазывает мазью и т.д. Санитарка 

убирает кабинет, меняет полотенце. После приема хозяин больного животного идет в 

ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство для дальнейшего лечения дома. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой врача 

(прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы) Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. 

Чуковского «Доктор Айболит». Чтение лит. произведений: Э. Успенский «Играли в больницу», 

В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов: фонендоскоп, 

шпатель, термометр, пинцет и др. Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми 

о работе ветеринарного врача. Рисование «Мое любимое животное» Изготовление с детьми 

атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.) 

Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, 

градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

9.  «Зоопарк»  

Задачи: расширять знания детей о диких животных: воспитывать доброту, отзывчивость, 

чуткое, внимательное отношение к животным, культуру поведения в общественных местах. 

Роли: строители, водитель, грузчики, животные, работники зоопарка, ветеринарный врач, 

кассир, посетители зоопарка. 

Ход игры: Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. Грузчики разгружают, 

ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, 

поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, 

прослушивает фонендоскопом), лечит больных. Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит 

экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности. Посетители покупают 

билеты, слушают экскурсовода, смотрят животных. 

Предварительная работа: Чтение литературных произведений о животных. Рассматривание 

иллюстраций о диких животных. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в 

грамзаписи. Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». 

Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк» Рассказ воспитателя о работе ветеринарного врача в 

зоопарке. Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в зоопарке. Рисование «Что я 

видел в зоопарке». Коллективная лепка «Зоопарк» Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), посуда для 

кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки), халаты, шапки, санитарная 

сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, 

порошки), касса, билеты, деньги. 

10.  «Магазин» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки культуры 

поведения в общественных местах, воспитывать дружеские взаимоотношения. 

Роли: директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, уборщица. 

Ход игры: Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы разлаживают 

товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во 

время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы 

предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает 

чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает 

помещение. 

Игровые ситуации: «В овощном магазине», «Одежда», «Продукты», «Ткани», «Сувениры», 

«Кулинария», «Книги», «Спорттовары». 

Предварительная работа: Экскурсия в магазин. Наблюдение за разгрузкой товара в овощном 

магазине. Беседа с детьми о проведенных экскурсиях. Чтение литературных произведений:   Б. 

Воронько «Сказка о необычных покупках» и др. Этическая беседа о поведении в общественных 

местах.  



Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине. Составление детьми рассказов 

на тему «Что мы умеем?»: «Как купить хлеб в булочной?», «Как перейти дорогу, чтобы попасть 

в магазин?», «Где продают тетради, карандаши?» и т.д. Изготовление с детьми атрибутов к игре 

(конфеты, деньги, кошельки, пластиковые карты, ценники и т.д.). 

Игровой материал: весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, товары по 

отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки. 

11. «Швейное ателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье, формировать 

первоначальное представление о том, что на изготовление каждой вещи затрачивается много 

труда, укреплять навыки общественного поведения, благодарить за оказанную помощь и 

заботу, развивать и укреплять дружеские взаимоотношения между детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, кассир-приемщик. 

Ход игры: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка выкроек и крой, 

примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажение, швея сдает готовую продукцию на 

склад, оплата заказа, получение заказа. 

Предварительная работа: Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о том, что видели на 

экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском саду (ремонтирует одежду). Встреча с 

работниками швейного ателье (родители), беседа. Чтение произведений: С. Михалков «Заяц 

портной», Викторов «Я для мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра 

«Что у тебя шерстяное?» Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что из какой ткани можно 

сшить?» Изготовление альбома «Образцы тканей». Рассматривание журналов мод. Аппликация 

«Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление атрибутов для 

игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы тканей, пуговиц, ниток, 

лекала выкроек и др.) 

Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки, иголки, 

пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала), сантиметровая 

лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, журнал мод, трюмо, 

квитанции. 

12.  «Фотоателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в фотоателье, воспитывать культуру 

поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к другу, 

учить благодарить за оказанную помощь и услугу. 

Роли: фотограф, кассир, клиенты. 

Ход игры: Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек. Клиент здоровается, делает 

заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду, приводит себя в порядок, фотографируется, 

благодарит за услугу. Фотограф фотографирует, делает фотографии. В фотоателье можно 

сфотографироваться, проявить пленку, просмотреть пленку на специальном аппарате, сделать 

фотографии (в том числе для документов), увеличить, отреставрировать фотографии, купить 

фотоальбом, фотопленку. 

Предварительная работа: Экскурсия в фотоателье. Беседа по проведенной экскурсии. Этическая 

беседа о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами 

фотографий. Знакомство с фотоаппаратом. Рассматривание детского и настоящего 

фотоаппарата. Рассматривание семейных фотографий. Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: детские фотоаппараты, зеркало, расческа, фотопленки, образцы фотографий, 

рамки для фотографий, фотоальбомы, деньги, чеки, касса, образцы фотографий. 

13.  «Парикмахерская» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, воспитывать культуру 

поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к другу, 

учить благодарить за оказанную помощь и услугу 

Роли: парикмахеры – дамский мастер, мужской мастер, кассир, уборщица, клиенты. 

Ход игры: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные полотенца. 

Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо здороваются с парикмахером, просят сделать 

стрижку, советуются с парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги. Парикмахер моет 

волосы, сушит, причесывает, делает стрижки, красит волосы, бреет, освежает одеколоном, дает 

рекомендации по уходу за волосами. Можно соединить с игрой «Дом, семья» 



Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями. Рассказы детей о 

том, что они делали в парикмахерской. Этическая беседа о культуре поведения в общественных 

местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. Дидактическая игра «Причешем куклу 

красиво» Прогулка к ближайшей парикмахерской. Изготовление с детьми атрибутов к игре с 

привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, чеки, деньги и др.)  

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен 

для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с образцами причесок, краска для волос, 

халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведра, тряпки для пыли, для пола. 

14.  «Салон красоты» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты», вызвать желание 

выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, 

вежливое обращение к старшим и друг к другу.  

Роли: парикмахер, мастер маникюра, мастер косметического кабинета, кассир, уборщица, 

клиенты. 

Ход игры: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки, красит волосы, бреет, 

освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр, покрывает ногти лаком, дает 

рекомендации по уходу за руками. Мастер косметического кабинета делает массаж лица, 

протирает лосьоном, смазывает кремом, красит глаза, губы и др. Кассир выбивает чеки. 

Уборщица подметает, меняет использованные полотенца, салфетки. Посетители вежливо 

здороваются с работниками салона, просят оказать услугу, советуются с мастерами, платят в 

кассу, благодарят за услуги. 

Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями. Рассказы детей о 

том, что они делали в парикмахерской. Рассказ воспитателя о культуре поведения в 

общественных местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. Рассматривание 

буклетов с образцами косметических средств. Дидактическая игра «Причешем куклу красиво». 

Дидактическая игра «Золушка собирается на бал». Прогулка к ближайшей парикмахерской. 

Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, 

салфетки и др.) 

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки волос, фен 

для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, альбом с образцами 

причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро.  

15.  «Строительство» 

Задачи: формировать конкретные представления о строительстве, его этапах; закреплять 

знания о рабочих профессиях; воспитывать уважение к труду строителей; формировать умение 

творчески развивать сюжет игры. 

Роли: строитель, каменщик, шофёр, грузчик. 

Ход игры: Выбор объекта строительства. Выбор строительного материала, способа его 

доставки на строительную площадку. Строительство. Дизайн постройки. Сдача объекта. 

Предварительная работа: Экскурсия на стройку. Беседа со строителями. Чтение сказки 

«Теремок», произведений «Кто построил тот дом?» С. Баруздина, «Здесь будет город» А. 

Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Рассматривание картин, иллюстраций о строительстве 

и беседы по содержанию. Беседа о технике безопасности на стройке. Рисование на тему 

«Строительство дома». Изготовление атрибутов для игр. 

Игровой материал: планы строительства, различные строительные материалы, униформа, каски, 

инструменты, строительная техника, образцы материалов, журналы по дизайну, предметы-

заместители. 

16.  «Библиотека» 

Задачи: отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную значимость 

библиотек; расширять представления о работниках библиотеки, закреплять правила поведения 

в общественном месте; знакомить с правилами пользования книгой; пробуждать интерес и 

любовь к книгам, воспитывать бережное к ним отношение. 

Роли: библиотекарь, читатели. 

Ход игры: Оформление формуляров читателей. Приём заявок библиотекарем. Работа с 

картотекой. Выдача книг. Читальный зал. 

Предварительная работа: Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. Чтение 

произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной мастерской» по ремонту 



книг. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров. Выставка рисунков по мотивам 

прочитанных произведений. 

Игровой материал: формуляры, книги, картотека. 

17.  «Цирк» 

Задачи: закреплять представления детей об учреждениях культуры, правилах поведения в 

общественных местах; закреплять знания о цирке и его работниках. 

Роли: билетёры, работники буфета, директор цирка, артисты (клоуны, дрессировщик, фокусник, 

акробат и др.). 

Ход игры: Покупка билетов, приход в цирк. Покупка атрибутов. Подготовка артистов к 

представлению, составление программы. Цирковое представление с антрактом. 

Фотографирование.  

Предварительная работа: Рассматривание иллюстраций о цирке. Беседа по личным 

впечатлениям детей о посещении цирка. Экскурсия в цирк. Чтение произведений «Девочка на 

шаре» В. Драгунского, «Цирк» С.Маршак, «Друзья мои кошки» Ю. Куклачёв. Изготовление 

атрибутов для игры (билеты, программки, афиши, гирлянды, флажки и т.д.) 

Игровой материал: афиши, билеты, программки, элементы костюмов, атрибуты (носики, 

колпаки, свистульки, мыльные пузыри, «ушки»), гирлянды, флажки, атрибуты для цирковых 

артистов (канаты, обручи, шары, булавы), грим, косметические наборы, спецодежда для 

билетёров, работников буфета и др.   

18. Мы путешествуем по нашей Земле 

Цели: Совместное придумывание сюжета игры с учетом знания детей о пустыне; 

Распределение ролей; Создание воспитателем игровых проблемных ситуаций в процессе игры 

типа: «Раненый зверек», «Сыпучий песок», «Встретили караван верблюдов» и т. п.  Вспомнить 

флору и фауну нашей республики Татарстан.  

 

19. Путешествие по нашей планете 

Цели:  Активизация воображения дошкольников; Совместное светосложение и обыгрывание 

придуманного сюжета; Введение воспитателем игровых ситуаций в процессе игры, 

поддержание ролевого диалога типа: «Мы на железнодорожном вокзале», «Заболел ребенок», 

«Нас приглашают в музей» и др.  

 

20. Путешествие на Северный полюс 

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения на основе полученных 

раннее знаний; Распределение и обсуждение ролей (оленеводы, лесорубы, геологи, 

пограничники) ; Поддержание воспитателем ролевого диалога и создание игровых проблемных 

ситуаций.  

 

21. Магазин игрушек 

Цели: Совместное сюжетосложение; Распределение ролей и обсуждение ролевого 

взаимодействия; Поддержание многотемности игры: фабрика - детский сад - магазин игрушек; 

введение новых сюжетов игры.  

 

22. Почтовая связь 

Цели: Совместное придумывание сюжетов игры (почта, телеграф) ; Формирование ролевого 

взаимодействия: сортировщица-почтальон-начальник почты – шофер - клиенты; Поддержка 

ролевого диалога; введение новых эпизодов в игру.  

 

23. Телефонная связь 

Цели: Активизация воображения дошкольников; Поощрение многотемности игры: телеграф – 

больница - семья-парикмахерская и др. ; Смена и введение новых ролей во время игры.  

 

24. Театр в нашем городе  

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения в процессе игры; 

Расширение ролевого поведения при помощи игровых атрибутов и костюмов; Поддержание 

ролевого диалога во время игры.  

 



25. Игра «Гости»  
 

Цель: Закрепление культурных навыков, сообщение ребятам некоторых знаний по домоводству 

(уборка комнаты, сервировка стола).  

 

Игровой материал: Кукольная посуда, воображаемое угощение, предметы-заместители; столы 

со скатертями, чайные приборы, вазы, чай, пироги.  

 

Подготовка к игре. Этические беседы: «Ждем гостей» и «Идем в гости». Разучивание песенки 

«К нам гости пришли». Составление плана игры.  

 

Игровые роли. Хозяева и гости.  

 

Ход игры.  
 

Воспитатель может проводить игру в разных вариантах. Ребята могут играть в своей группе в 

воображаемой ситуации, а могут пригласить гостей из другой группы.  

 

Подготовку к игре педагог начинает с беседы, в которой сообщает, что правила игры требуют, 

чтобы хозяева были вежливы по отношению к гостям, предупредительны, употребляли 

вежливые слова: «будьте добры», «пожалуйста», «спасибо», «кушайте на здоровье» и, т. д.  

 

После этого все игровые действия развертываются вокруг подготовки к приему гостей и заботы 

о них. Воспитатель сообщает ребятам, что перед приходом гостей хозяева должны убрать 

квартиру, украсить ее цветами, накрыть на стол, правильно расставить приборы. Затем 

взрослый предлагает ребятам договориться, как они встретят гостей, чем их займут.  

 

Также педагог может разучить с детьми куплет известной песенки с хлопками:  

К нам гости пришли,  

Дорогие пришли,  

Мы не зря кисель варили,  

Пироги пекли.  

И с капустой пирог,  

И с картошкой пирог.  

А который без начинки —  

Самый вкусный пирог!  

 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно составить план игры, что, как и зачем 

будет происходить в ней. Он может подать некоторые идеи более интересного развития 

сюжета, но основное содержание должны придумать сами ребята.  

 

Один из вариантов игры может быть следующим. Когда «гости» пришли, «хозяева» правильно 

рассаживают их, предлагают самые удобные места. Во время чаепития гостей занимают 

интересной беседой, их приветливо угощают: «Кушайте, пожалуйста», «Попробуйте этот 

пирог», «Не хотите ли еще чаю или сока?». После чаепития «хозяева» с помощью воспитателя 

развлекают гостей коллективными песнями, загадками, подвижными или словесными играми. 

Все это «хозяева» заранее обсуждают и готовят, распределяя, кто какие развлечения будет 

проводить. По окончании игры педагогу необходимо коллективно обсудить все ошибки, 

допущенные хозяевами или гостями.  

 

26. Игра «День рождения»  
 

Цель: Воспитание чуткости, внимания. Закрепление культурных навыков.  

 

Игровой материал: Игрушечная посуда, пластилин, кусочки материи, нитки, цветная бумага, 

природный материал.  



 

Подготовка к игре. Беседа об организации дня рождения. Разучивание стихов, придумывание 

игр, аттракционов. Составление плана игры.  

 

Игровые роли. Именинник, мама, папа, бабушка, дедушка, учительница, братья, сестры, гости.  

 

Ход игры.  
 

Педагог предлагает ребятам самостоятельно составить план игры. Выслушав предложения 

ребят, педагог может навести детей на мысль объединить сразу три игры: в семью, школу и в 

день рождения. Распределяются роли, ребята делятся на группы.  

 

Например, дети, играющие в семью, могут разыграть эпизод утра: все встают, умываются, 

делают зарядку, завтракают, затем дети-ученики уходят в школу, а младшие остаются дома. 

Они помогают старшим членам семьи готовиться ко дню рождения.  

 

Школьники и гости (товарищи именинника) где-то рядом в группе могут играть в школу. Кого-

то выбирают на роль учителя, остальные - ученики. Таким образом, пока дома готовятся ко дню 

рождения, старшие братья и сестры, именинник и его товарищи учатся в школе.  

 

Содержание игры в день рождения может проводиться аналогично содержанию игры в гости: 

уборка квартиры, приготовление угощений, подарков.  

 

Когда дома все готово, зовут именинника и гостей. Все остальные игры свертываются, ребята 

начинают играть в день рождения: именинника тепло поздравляют родственники и друзья, 

дарят ему подарки, окружают вниманием, угощают, предлагая все самое лучшее. Члены семьи 

и сам именинник заботятся о том, Чтобы гостям было весело и хорошо. Они заранее договари-

ваются, кто и как будет развлекать гостей, придумывают игры, аттракционы, читают стихи, 

загадывают загадки и т. д.  

 

Когда день рождения заканчивается, гостей вежливо провожают, помогают им одеться. Члены 

семьи ложатся спать.  

 

По окончании игры воспитатель совместно с детьми делятся своими впечатлениями об игре, 

обсуждают интересные моменты и ошибки, допущенные в игре.  

 

27. Игра «Улица»  

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. Закрепление названий машин, 

правил поведения на улице и в общественном транспорте. 

Игровой материал. Картонные дома, вывески, фигурки людей, игрушки-машины, светофор, 

рули. 

Подготовка к игре. Тематические прогулки — экскурсии по улице. Беседы с использованием 

иллюстративного материала. Изготовление совместно с воспитателем атрибутов игры. 

Просмотр фильмов и фрагментов на тему «Улица». 

Игровые роли. Пешеходы, шоферы, милиционер, дворник и др. 

Ход игры. Перед игрой проводится большая предварительная работа. Подготовка к игре 

начинается с проведения нескольких прогулок по улице. 

На первой прогулке воспитатель показывает детям улицу и обращает внимание детей на то, что 

на улице много домов — новых и старых, очень высоких и низких, разного цвета и размера; 

также можно посчитать с детьми этажи у нескольких домов. Далее педагог объясняет, что дома 

на улице различаются потому, что в одном живут люди, в другом находится театр, в третьем — 

ателье или почта, в четвертом — магазин, в пятом — фотоателье или салон красоты, и т. д. 

После этой прогулки воспитателю нужно закрепить все, что они видели; это можно сделать, 

рассматривая картинки, открытки и рисунки, на которых изображена улица с домами. Затем на 

занятии педагог может предложить детям нарисовать различные дома, находящиеся на улице; 

из строительного материала воспитатель советует построить рядом много разных домов и 
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сделать, улицу; на занятиях по конструированию детям раздаются выкройки домов разной 

величины, сделанные из бумаги нескольких цветов. Под руководством воспитателя дети 

должны склеить из этих выкроек дома, наклеить на них двери и окна или нарисовать их. 

Педагог может посоветовать на одном доме окна наклеить в один-два ряда — в этом доме будет 

всего один-два этажа; на другом наклеивают четыре-пять рядов окон — это соответственно 

четырех – или пятиэтажный дом. Потом воспитатель раздает детям вывески, которые они 

наклеивают над дверями домов: «Школа», «Детский сад», «Ателье», «Почта», «Библиотека», 

«Аптека», «Салон красоты», «Больница» (или «Поликлиника»), «Магазин», «Булочная», 

«Фотоателье», «Кино» (или «Театр»), «Цирк». Каждый ребенок должен сделать на занятии 

один дом. Так получается целая улица. 

На второй прогулке педагогу надо показать детям, как много на улице разных машин: на одних 

ездят люди, на других возят мороженое, на третьих – молоко, четвертые убирают снег или, если 

дело происходит летом, поливают улицу, подметают. Есть машины, на которых возят больных. 

Показав детям городской транспорт, следует рассказать, что эти машины возят людей на 

работу, домой с работы, в цирк, кино, детей в детский сад или в школу, а также объяснить, как 

надо себя вести в троллейбусе, автобусе, трамвае и т.д. (не кричать, не толкаться, уступать 

место старым и больным и т.д.). 

После второй прогулки педагогу следует побеседовать с детьми о транспорте, показать на 

иллюстративном материале изображения машин разных видов: легковых, грузовых, 

самосвалов, для перевозки молока, хлеба, машин, поливающих и подметающих улицу, 

убирающих снег, автобусов, троллейбусов, трамваев и т. д. Кроме того, с детьми можно 

рассмотреть рисунки, на которых изображено внутреннее помещение автобуса или 

троллейбуса, чтобы дать представление, что происходит внутри. Показ такой картинки 

воспитатель может сопровождать следующим рассказом: «Кондуктор дает билет, девочка 

уступает место бабушке: бабушке трудно стоять, она старенькая; вот сидит мама с малышом на 

руках, ей уступили место: малыш маленький, его будут толкать, а маме тяжело его держать на 

руках; инвалиду тоже надо уступить место; надо помогать пожилым людям сойти с автобуса 

или троллейбуса». После этого педагог может предложить вниманию детей рисунок с 

отрицательным содержанием: в автобусе сидит мальчик, а рядом стоит старушка, и спросить 

ребят, правильно ли ведет себя мальчик, воспитанный ли он и почему дети думают, что он 

невоспитанный. 

На занятии педагог предлагает ребятам нарисовать какую-нибудь из тех машин, которые они 

видели на улице. В конце занятия следует показать детям все рисунки, называя изображенные 

на них машины и закрепляя названия. Во время свободных игр детей педагогу нужно собрать 

все машины, какие имеются в группе, и превратить часть из них в специализированные: к 

одному металлическому грузовику сделать картонный кузов с надписью «Продукты», к 

другому — свернутый трубкой картон и надписать «Квас», к легковой машине приклеить 

маленький красный крест — на ней будут возить больных. Затем педагог может посоветовать 

детям построить из строительного материала несколько домов (улицу) и поиграть с ними и 

машинами: возле больницы дежурит «Скорая помощь», которая возит больных в больницу, 

грузовик возит в магазин вылепленные из пластилина овощи и фрукты, в продуктовый магазин 

на специальной машине из пекарни привозят хлеб, бублики, печенье, булки, по улице едет 

маршрутное такси. 

На третьей прогулке по улице педагог должен рассказать детям о пешеходах: на улице много 

людей, они идут и на работу, и с работы, и в зоопарк, и в магазин, и в больницу. Возле магазина 

можно показать ребятам людей, которые заходят туда за покупками, у кинотеатра — тех, кто 

спешит на очередной сеанс, около школы — школьников, которые идут учиться, и т. д. Также 

надо сказать детям, что людей на улице много, все спешат, поэтому по ней надо ходить так, 

чтобы никому не мешать. После этого воспитатель сообщает детям некоторые правила, которые 

нужно соблюдать на улице: на улице нельзя бегать, играть, ходить надо спокойно, не толкая 

прохожих, только по тротуару, по дороге ходить нельзя — там едут машины, автобусы, 

троллейбусы. 

После такой прогулки в группе педагог вместе с детьми может рассмотреть картинки, где 

нарисованы пешеходы на улице. Рассматривая изображенных людей, нужно рассказать о них: 

«Вот идут школьники с портфелями, они торопятся в школу; вот дедушка идет в магазин, у 

него в руках большая сумка; вот тетя идет к остановке троллейбуса, она спешит на работу; вот 



мама гуляет с малышом, показывает ему улицу, дома, машины; вот мальчик несет мяч, он идет 

на футбольное поле, будет играть с друзьями в футбол» и т.д. Очень хорошо показать детям 

картинку, на которой изображено, как ребята помогают старушке нести тяжелую сумку или 

переводят ее через дорогу. Также можно показать рисунок, где изображен мальчик, который 

поднимает с тротуара бумажку и бросает ее в урну. 

На занятии лепкой воспитателю нужно предложить каждому ребенку вылепить из пластилина 

кого-нибудь из людей, которых они видели на улице. Нужно напомнить детям: «Можно лепить 

девочку с портфелем, папу и маму, можно тетю с сумкой или милиционера». После занятия 

педагог с детьми рассматривает изделия, дают каждому из них оценку. 

На четвертой прогулке педагог показывает детям, как пешеходы переходят улицу, 

останавливаются на перекрестке у светофора, ждут пока зажжется зеленый свет, как они 

смотрят сначала налево, а дойдя до середины дороги — направо. Затем ребятам нужно 

объяснить, что нельзя перебегать улицу, а надо переходить ее спокойно. Также на улице 

следует показать детям милиционера и рассказать, почему он следит за порядком: чтобы все 

шли спокойно, не бегали по мостовой, переходили улицу только по пешеходным дорожкам при 

зеленом свете, а при красном стояли, не играли на дороге, не сорили, бумажки бросали не на 

тротуар, а в урны. Воспитатель может продолжить свой рассказ тем, что на улице должно быть 

всегда чисто, «поэтому улицу убирают дворники, подметают, поливают, зимой чистят тротуары 

от снега. Дорогу убирают машины и т.д. После этого педагог может перевести детей через 

дорогу с целью научить ребят правильно переходить улицу. 

После этой прогулки-экскурсии взрослому надо показать детям изображение перекрестка, 

рассмотреть переходящих улицу пешеходов, спросить у детей, какой, по их мнению, сейчас 

свет на светофоре и почему они так считают. В беседе педагог должен закрепить те 

впечатления и знания, которые дети получили во время прогулки. 

Педагог также может предложить детям нарисовать перекресток, светофор и машины или 

пешеходов на перекрестке, затем провести с ними подвижную игру, распределив роли 

милиционера, водителей и пешеходов. Милиционер стоит на перекрестке и с помощью 

воспитателя руководит движением машин и пешеходов. 

Впоследствии после четырех прогулок педагог может провести с детьми беседу по большой 

картине, на которой изображены и разные дома, и пешеходы, и идущий транспорт, и 

перекресток с милиционером, светофором, переходящими улицу людьми. Также хорошо 

показать детям и фильмы или фрагменты по теме «На улице». 

Для игры в «улицу» кроме склеенных детьми домов и вылепленных ими из пластилина фигурок 

воспитатель совместно с детьми должен приготовить и другие атрибуты: картонные фигурки 

пешеходов, урны, светофор (с одной стороны на нем будет красный свет, с другой — зеленый, 

время от времени светофор нужно поворачивать), игрушечные трамваи, троллейбусы, автобусы 

и др. 

После подготовки и предварительной работы к игре воспитатель говорит детям, что они будут 

играть в «улицу», но для этого сначала надо ее построить. Педагог раздает домики, он 

предлагает детям сделать ровную, красивую улицу, советует (если дети испытывают 

затруднения), как лучше расположить на ней дома. Когда все готово, воспитатель говорит, что 

улица не бывает пустой: по тротуарам идут люди, а по мостовой едут машины. Он предлагает 

детям сделать на улице тротуары, людей. Воспитатель рассказывает о «жизни» улицы и 

предлагает детям по ходу повествования совершать те или иные действия: «Первым на улицу 

приходит дворник. Он смотрит, чистый ли тротуар, не насорил ли кто, и подметает тротуар. 

Света, помоги дворнику подмести этот тротуар, а ты, Рома, помоги убрать другой тротуар. 

(Дети берут фигурки дворников и подметают улицу.). Вот, молодцы, теперь оба тротуара 

чистые. Приезжают машины — они убирают проезжую часть — сначала одна подметает, а 

потом другая поливает, чтобы дорога тоже была чистая. Женя, ты шофер. Подмети своей 

машиной дорогу. Алеша тоже шофер. Он сейчас польет дорогу водой. (Ребята двигают машины 

и убирают дорогу.). Теперь улица чистая. Утро. Шоферы едут на машинах, на улицах много 

машин. (Дети вывозят на улицу машины.). Вот идут в детский сад дети. Давайте поможем им 

дойти быстро. (Фигурки ребят проходят к детскому саду, и их ставят за зданием, как будто они 

вошли внутрь.). На улице появляется много людей: они идут в магазин, к доктору, на работу. 

(Ребята играют с фигурками — двигают их вдоль улицы, пешеходы заходят в дома и т. д.). 

Воспитатель во время игры не должен показывать детям игровые действия. Его задача — 



объединить все игровые действия детей общим замыслом и помочь им реализовать его, развить 

сюжет игры. 

Форма игры в виде рассказа воспитателя, иллюстрируемого игровыми действиями детей, 

помогает детям полностью овладеть и замыслом, и содержанием игры. Эта форма игры служит 

хорошей подготовкой к ролевой игре на эту тему, ребенок в ней учится вычленять и 

дифференцировать отдельные ролевые действия, проявляет самостоятельность в обыгрывании 

роли. 

После такой подготовки педагог призывает ребят брать на себя определенные роли (шофера, 

дворника, милиционера, воспитательницы, продавца в магазине и т. д.), в соответствии с 

которыми и будут действовать в процессе игры. 

Далее, развиваясь, игра может быть объединена с другими игровыми темами: «Магазин», 

«Школа», «Детский сад», «Шоферы», «Поликлиника» и др. 

 

28. Игра «Путешествие по реке»  

 

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. Формирование представлений о 

видах речного транспорта, о значимости труда взрослых – работников речного порта для 

городов и сел страны. 

Игровой материал. Строительный материал, пластилин, картон и др. материалы; атрибуты для 

игры: тельняшки, фуражка капитана, руль. 

Подготовка к игре. Экскурсия в порт. Беседа о порте с использованием иллюстративного 

материала. Чтение отрывков из книги Ф. Лева «Мы плывем на самоходке». Сооружение из 

строительного материала причалов и судов. Рисование различных кораблей. Изготовление 

карты-схемы реки. Лепка подарков для отправки в другие города. Подготовка выставки 

рисунков. Рассматривание картины «Морской порт». Изготовление совместно с воспитателем 

атрибутов игры. Просмотр фильмов и фрагментов на тему «В порту». 

Игровые роли. Капитан, матросы, грузчики, пассажиры, жители города, директор завода, 

рабочие. 

Ход игры. В подготовительной группе детского сада идет дальнейшее развитие содержания 

игры в «путешествие». Как и в старшей группе, педагог может провести экскурсию в порт, тем 

самым уточнив и закрепив уже имеющиеся представления детей о видах речного транспорта, о 

строении кораблей и др. 

После экскурсии воспитатель рассказывает детям, что суда привозят в город руду, лес, щебень. 

Из руды, например, на металлургических заводах выплавляют металл, из которого делают 

станки, машины, посуду. Всю эту продукцию отправляют в города, села, поселки нашей 

страны. Воспитатель в беседе говорит: «Очень нужны нам такие суда. Без них не смогли бы 

работать заводы, фабрики нашего города. Вот представьте, например, что в наш город не 

привезли лес или песок. А из нашего порта не повезли в другие города металл, хлеб. Что было 

бы тогда?». Выслушав мнение ребят, педагог обобщает высказывания детей: «Правильно, порт 

нам нужен. Города и села нашей страны помогают друг другу. Из нашего порта, как и из 

многих портов страны, отправляются нужные грузы в города и села, где их очень ждут». 

При подготовке к игре «Путешествие по реке» сочетается несколько форм детской 

деятельности: лепка, рисование, труд, ролевая и строительная игры. Одни ребята лепят 

теплоходы, баржи, овощи или становятся пассажирами, речниками, жителями воображаемых 

городов;, другие строят причалы, речные суда и т. д. Это дает возможность детям 

перестраиваться и примыкать к тем или иным группам играющих, исходя из собственных 

интересов. 

Педагог рассказывает ребятам, что суда могут плавать по реке вверх и вниз, и постепенно 

маршруты игровых путешествий все более усложняются, а сами рейсы становятся 

содержательнее. Баржи перевозят машины по реке в другие города, а из других привозят 

арбузы и дыни. 

Дальнейшее развитие игры может происходить так. Педагог предлагает рассмотреть карту, где 

изображена река, ребята видят, что река протекает по рахитичным территориям, на пути реки 

встречаются города и села, река даже пересекает границу нашей страны. Дети могут наглядно 

представить себе маршруты путешествий. В соответствии с маршрутом они быстро могут 

http://detkivsadu.ru/igra-puteshestvie-po-reke/


наметить цель: привезти машины в другие города и республики, отвезти пассажиров к друзьям 

в разные места страны и др. 

К примеру, педагог, не вмешиваясь в игру, может направить ее по следующему руслу. Дети 

совместно решают отправить по реке своим друзьям из другого города машины. Ребята делятся 

на бригады. Первая группа лепит машины, вторая — строит причал и самоходку, третья 

(команда теплохода и пассажиры) перевозит машины в другой город, четвертая группа (жители 

другого города) строит причал и готовит угощение для друзей. 

«Капитан» самоходки перед погрузкой машин звонит на завод: «Товарищ директор, где же 

машины? Самоходка уже готова к отплытию». 

Один из детей руководит погрузкой. Он командует: «Осторожно, не испортите машины, им еще 

далеко плыть». Машины аккуратно ставят на самоходку подъемным краном. «Грузчики» 

помогают их установить. «Капитан» дает команду «матросам»: «Полный вперед! Отправляемся 

в путешествие по реке». 

Самоходка отправляется в путь. Вдруг по пути следования она начинает тонуть — пробоина в 

трюме. «Матросы» ныряют в воду, сваривают дно самоходки. После этого один из них 

докладывает капитану: «Все в порядке, ни одной машины не пропало». Прибытие самоходки в 

другой город — радостное событие для играющих. «Матросы» и «грузчики» передают 

автомашины жителям другого города. «Речники» танцуют матросский танец. 

При последующем проведении игру можно расширить за счет соединения с другими сюжетно-

ролевыми играми: «Путешествие по другому городу», «Остановка в лесу» и др. 

29. Сюжетно-ролевая игра "На станции технического обслуживания автомобилей"  

 

Задачи: Расширять тематику строительных игр, развивать конструктивные умения, проявлять 

творчество, находить удачное место для игры. Познакомить с новой ролью – слесарем по 

ремонту автомашин.  

Игровые действия. Сообщить детям о том, что на дорогах города очень много автомобилей и 

эти автомобили очень часто ломаются, поэтому нам надо открыть станцию технического 

обслуживания автомобилей. Детям предлагают построить большой гараж, оборудовать место 

под мойку автомашин, выбрать сотрудников, обслуживающий персонал. Их знакомят с новой 

рабочей специальностью – слесарем по ремонту машин (мотора, рулевого управления, тормозов 

и т. д.). 

 

Игровой материал: строительный материал для постройки гаража, слесарные инструменты 

для ремонта машин, оборудование для мойки и покраске автомобилей.  

30. Сюжетно-ролевая игра "Мы военные разведчики"  

Задачи: Развить тематику военизированных игр. Учить детей в точности выполнять задания, 

быть внимательными, осторожными. Воспитать уважение к военным профессиям, желание 

служить в армии. Расширить словарный запас детей – «разведка», «разведчики», «часовой», 

«охрана», «солдаты». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает вспомнить фильмы, рассказы о жизни военных 

разведчиков, предлагает детям поиграть в них. Дети распределяют между собой роли 

Разведчиков, Часовых, Командиров, Солдат охраны, определяют цели и задачи, следят за их 

выполнением. 

 

Игровой материал: элементы военной одежды для детей, оружие. 

31. Сюжетно-ролевая игра "Пограничники"  

 

Задачи: Продолжать знакомить детей с военными профессиями, уточнить распорядок дня 

военнослужащих, в чем заключается их служба.  Воспитывать смелость, ловкость, умение четко 

выполнять приказы командира. Расширить словарный запас детей: «граница», «пост», 

«охрана», «нарушение», «сигнал тревоги», «пограничник», «собаковод». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям побывать на государственной границе 

нашей Родины. Проводится беседа о том, кто охраняет границу, с какой целью, как проходит 

служба пограничника, каков распорядок дня военного человека. Дети самостоятельно 

распределяют роли Военного командира, Начальника пограничной заставы, Пограничников, 

Собаководов. В игре дети применяют знания и умения, полученные на предыдущих занятиях. 

http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_126.html
http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_858.html
http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_923.html


Необходимо обращать внимание детей на поддержку и дружескую взаимопомощь. 

 

Игровой материал: граница, пограничный столб, автомат, пограничная собака, военные 

фуражки. 

 


