
Дидактическая игра «Красная Шапочка» 

с применением ИКТ оборудования 

Возрастная группа: старшая 

 

Цель: выполнение игровых заданий дидактической игры на 
демонстрационном с помощью ноутбука 

Задачи: 
Обучающая: выполнить игровые действия, используя компьютерную 

мышь: составить картинки последовательно «что раньше, что потом», 
отгадать загадку (раскрыть картинку); назвать эпизод сказки. 

Воспитательная: соблюдать правила игры и общения с партнером-

сверстником.   
Игровая: правильно выполнить задания дидактической игры и стать 

победителем. 
Дополнительные задачи (в зависимости от специфики задания): 

напомнить правила техники безопасности в процессе работы с 
оборудованием. 

Подготовительная работа: внесение в центр книги хрестоматии, 
рассказывание  сказки,  беседа по содержанию, выявляющая нравственный 
смысл сказки, характер героев, рассматривание иллюстраций в книге; 
определение жанра сказки. 

Ход игры: 
1. Организационно-мотивационный этап  
Воспитатель: «Приглашаю вас поиграть в игру «Красная Шапочка».  

В эту игру мы будем играть на демонстрационном экране с помощью 
ноутбука. 

2. Основной этап 

2.1. Этап ознакомления с материалом, объяснение игровой задачи и 
правил игры 

 Воспитатель: «Это игра-закрепление. Мы будем выполнять задания, чтобы 
закрепить знания о прочитанной сказке. 

Перед началом игры давайте вспомним правила работы с ноутбуком: 
- руки должны быть чистыми и сухими (спросить у детей). 
- нажимать на нужные кнопку мыши нужно аккуратно, не торопясь 

- не подходить к демонстрационному экрану чем на 1.5м.  
- не прикасаться к экрану ноутбука. 
А теперь послушайте правила игры «Красная шапочка».  
-задания выполняются по очереди. Один за одним. 
В игре 6 задания. После каждого хода игрок поочерёдно выбирает номер 

задания и выполняет его.  
2.2. Этап выполнения игровых действий 

 1. Определение очередности хода. Чтобы определить, кто будет начинать 
игру, выбираем фишку, на которой написана цифра очерёдности. 

2. Задания:  
 -  Отгадай загадку( открой картинку) 
  –Подумай и выбери правильный ответ 



  – Подумай и выбери правильный ответ 

    -Подумай и выбери правильный ответ  

   - Подумай и выбери правильный ответ 

– Расположи что сначала что потом 

3. Заключительная: 
 Подведение итогов. 
Определение кто из детей выполнил правильно все задания. 
- Дети, сегодня в игре выполнил правильно все задания.. Давайте поздравим 

его и поблагодарим друг друга за интересную игру.  
 

 

 


