
 

Танграм - головоломка, состоящая из семи плоских фигур, которые складывают 

определённым образом для получения другой, более сложной, фигуры (изображающей 

человека, животное, предмет домашнего обихода, букву или цифру и т. д.). Фигура, 

которую необходимо получить, при этом обычно задаётся в виде силуэта или 

внешнего контура. При решении головоломки требуется соблюдать два условия: 

первое — необходимо использовать все семь фигур танграма, и второе — фигуры не 

должны накладываться друг на друга. 

 

Несмотря на кажущуюся простоту, танграм является отличным развивающим 

пособием. Не зря его называют также разрезной головоломкой или геометрическим 

конструктором. Собирая различные фигуры из деталей танграма, ребёнок может 

многому научиться: 

     Что развивает танграм: 

           - усидчивость (как и любая другая головоломка, танграм требует времени); 

           - внимание, умение концентрироваться на деталях; 

           - воображение – ребёнок представляет себе конечный результат и способы 

его достижения; 

           - логическое мышление, поскольку ребёнок создает из частей целое, 

анализирует варианты; 

           - умение действовать по правилам. 

Все эти качества и навыки являются важными не только для обучения, но и для 

жизни в целом. 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BC%D0%BA%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BB%D0%BE%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%8F_%D1%84%D0%B8%D0%B3%D1%83%D1%80%D0%B0


 

 

 

 

 


