
 

 

 

 

 

 

 

 



Цель: автоматизация звука [З] в словах. 

Оборудование: картинка с изображением девочки; конфеты, на обороте которых 

изображены картинки с автоматизируемым звуком. 

Ход игры: Девочка Катя очень любит сладости. Давай угостим Катю. Ты возьмешь 

конфетку и назовешь картинку. Если ты четко произнесешь звук [З] в слове – 

конфета достанется Кате, если нет – то конфета останется у меня. 

 


