	ПЕРСПЕКТИВНЫЙ ПЛАН
(лето 2016)



	Организованная совместная деятельность педагога и детей
	Самостоятельная деятельность детей
	Развивающая среда
	Работа с родителями

	I Этап – подготовительный «Что такое сказка?...» (2-3 дня)

	Проблемная ситуация: Дети принесли много книжек со сказками, необходимо им выделить место в книжном уголке. Как же их расставить? Какие сказки с какими распределить? На какие полки их разместить? (различные варианты, предложенные детьми)
Проблемный вопрос: - Как  организовать сказочную библиотеку в группе? 

Составление плана совместных действий решения проблемы: «что мы знаем» (какие бывают сказки?), «что хотим узнать», «где узнать»;
Определение итога проекта: «что мы можем сделать» ("Сказочную библиотеку", выставку наших любимых сказок, придумать свои сказки и т.п.) «как это сделать?»

Наблюдения за изменениями в природе: в июне начло (лета) - дни стоят тёплые, но солнце еще не печёт так сильно, как в июле. бывают дожди и грозы, вечера прохладные, туманы, роса.  Вода в водоёмах нагревается.
Разучивание коммуникативной игры: «Принцесса, Дракон и Рыцарь» (в дальнейшем эту игру можно использовать для установления очередности или в других спорных ситуациях - по типу "камни-ножницы-бумага").

	Создать условия и предложить детям рассказать о своей любимой сказке (чем она ему нравиться, если мало известная -рассказать ее, показать иллюстрации). 

Создать условия и предложить нарисовать свою любимую сказку или любимого сказочного персонажа.

Предложить для обыгрывания сказок или сюжетов настольный театр.

Д/ игры: по желанию детей (на тему к сказкам).

П/игры: «Замри» (на развитие навыков волевой регуляции, умение подчинятся правилам), «Третий лишний».
	Книжки со сказками, иллюстрации к сказкам. 

Дополнительное место на полках для сказок.

Игры-бродилки, пазлы, д/игры, разрезные картинки, раскраски (на тему к сказкам).
	Помощь родителей в пополнении библиотеки в группе сказками и настольными играми к сказкам (разрезные картинки, пазлы, раскраски...)
Задание: принести свою любимую сказку.  

Информация в родительский уголок: 

«Роль сказки в развитии и воспитании ребёнка», 

«Основные приемы работы со сказкой».

	II Этап – творческо-информационный, познавательно-игровой

	«Сказочный мир природы» (2-3 дня)

	Чтение экологической сказки "Необычный день цветка колокольчика" (Моисеева Н.В.).

Обсуждение ситуации «Если ты сорвёшь цветок…».
Наблюдение за растениями: обогащения представлений детей о целебных свойствах знакомых растений, из которых получают настой, чай, сироп, масло, порошок. Какие целебные травы можно найти на территории д/сада? (подорожник, ромашка, мать и мачеха, чистотел...). Учить беречь растения, не мять, не рвать их без надобности.
Д/игра «Что сначала, что потом?» (взаимосвязь растений с насекомыми, животными, человеком).
Трудовые поручения: полив цветов на клумбах, рыхление почвы.
	ИЗО-деятельность: предложить нарисовать цветок колокольчик или другие цветы; зарисовать правила поведения при отдыхе на природе, в лесу.

Создать условия и предложить с/р игры на сказочные темы: «Там, на неведомых дорожках» (вспомнить разных сказочных лесных персонажей: Баба-Яга, Леший, Старичок-Лесовичок, Кикимора, Водяной).

П/игры: «Пройди по болоту», «Третий лишний».
	Подборка сказок о растениях, природных явлениях, экологических сказок.

Создать условия для рисования различными нетрадиционными способами, знакомые детям (тычки, поролон, щеточки...)

Атрибуты для сказочных ролевых игр.
	Предложить родителям посетить с ребенком детскую библиотеку (обратить внимание ребенка, как хранятся и как расставлены по темам книги, какие действия выполняет библиотекарь, как оказывает помощь при выборе книги).

	«Сказочный мир животных» (2-3 дня)

	Чтение русской народной сказки о животных (по выбору детей); обсуждение: - в чем особенность таких сказок? (животные разговаривают человеческим языком, изображаются в одежде, ходят как люди на задних лапах, наделены человеческими качествами; сказки о животных показывают поведение людей - хорошие и плохие поступки).
Наблюдения за живыми объектами, необходимые условия жизни (обобщение представлений о том, что животные, растения – живые существа и нуждаются в определенных условиях жизни. Создание соответствующих условий, близких к природным. Знакомство детей с жизнью животных в природных условиях. Выделение правил общения с животными.
П/игра «Хор животных» (на взаимодействие объединений детей, сплачивание детского коллектива).
	Обыгрывание сказочных ситуаций: предложить переделать сказку, изменив характер животных в противоположную сторону (например: зайчик - злой, волк -слабый, трусливый ), придумать диалоги, изобразить.
Создать условия и предложить придумать и загадывать загадки о животных по схеме.

Создать условия и предложить сделать композиционные поделки из природного материала к понравившейся сказке о животных.

П/игры: «Шел козел по лесу...» и по желанию детей.
	Сборник сказок: «Сказки про животных», «Сказки различных авторов».

Схема с условными обозначениями для составления загадок о животных.

Маски животных для обыгрывания.

Различный природный материал, пластилин, скрепки, проволока, лоскутки.
	Привлечь родителей к поиску русских народных присказок и скороговорок (по желанию - выучить с ребенком понравившуюся присказку).


	 «Каша из топора» (2-3 дня)

	Чтение бытовых русских народных сказок (выделить особенности бытовых сказок; кто является героями бытовых сказок? чему они учат, какие пороки высмеиваются, что наказывается, а что награждается?). Беседа: вспомнить какие еще русские народные сказки знают дети (есть еще волшебные, сравнить их со сказками о животных и бытовыми).  
Д/игры: «Скажи наоборот», «В каких сказках я живу?» (например, вспомнить как можно больше сказок с лисой...,  с солдатом... и т.д.), «Угадайте сказку по трем словам» (например: Аленушка, яблонька, баба-яга - сказка «Гуси-лебеди»).
П/игра: «Горная тропинка» (воспитывать доверительные отношения друг к другу, развивать ответственность за другого человека).
	С/р игра по желанию детей 
Предложить сюжет «Библиотека» (обсудить ролевые действия библиотекаря-консультанта, что он должен знать). Читатель говорит, про что книга (не называя названия) - библиотекарь находит.

Создать условия для строительства из песка "Избушка для сказочного персонажа".

Игра «Бабушка Маланья» (форм-е уверенного поведения, повышения самооценки).
П/игры по выбору детей из недавно разученных.
	Сборник русских народных сказок: «Бытовые сказки».

Организация с/игры «Библиотека» (создание картотеки)
	Привлечь родителей к прочтению дома с детьми какой-нибудь сказки другого народа (на выбор), обратить внимание ребенка, что она отличается от русской сказки национальным бытом, традициями.

	 «Сказка в двери к нам стучится…» (2-3 дня)

	«Сказка в двери к нам стучится…» (чтение и рассказывание присказок к сказкам; кто их придумал и зачем? Что значит "народная" сказка? есть ли у других народов свои сказки?)
Наблюдения в природе: за временем восхода и захода солнца, за высотой стояния солнца.

Опыт: 1) понаблюдать за тенью от предметов, от самих детей утром, когда солнце ещё не взошло высоко, и днём, когда солнце почти над головой, измерить длину тени; 2) воткнуть в землю палку и наблюдать за тенью, которую отбрасывает  вертикально стоящая палка, освещённая солнцем ( чем выше поднимается солнце, тем короче тень) - фиксирование результатов. 
Коммуникативная игра «Дорисуй рисунок».  Придумать описательные рассказы к получившимся рисункам (приписывая рисунку характеристики и эмоции).
	Создать условия и предложить деятельность в продуктивных зонах (лепка, рисунки, природный материал, аппликация, конструирование, строительство из песка… – по выбору детей)
Предложить создание картотеки русских народных сказок.
С/р игра «Библиотека» с введением проблемных ситуаций (ребенок забыл книгу, порвал книгу, двое посетителей хотят взять одну и туже книгу...)
П/игры: "Лето, весна или осень?" (с мячом); 

п/игры по выбору детей.
	Подборка русских народных присказок, потешек, чистоговорок, скороговорок.

Сборник «Сказки народов мира»
Оформление выставки поделок.

	Выставка детских и совместных работ для родителей.
По выбору родителей и детей на выходных познакомиться с творчеством одного из сказочников (Сутеев, Носов, Бажов, Ш.Перро, Пушкин, Андерсен и т.д); приготовить портрет автора, рассказать сказку, рисунок...

	"Авторская сказка" (3 недели - июнь, начало июля)

	«Сказки дядюшки Корнея» (2 дня)

	Чтение сказок К.И.Чуковского по-выбору: "Айболит", "Бармалей", "Мойдодыр", "Федорино горе"... (вспомнить, какие еще сказки дети помнят)
Наблюдения за насекомыми: формировать у детей бережное отношение к насекомым, желание любоваться и оберегать живые существа, не причинять им вред. 

Почему крылья бабочек имею разную окраску? Послушать  стрекотание кузнечика (чем он «поёт»?), понаблюдать, как скачет и прячется в траве. Мухи уничтожают гниющие останки, являясь санитарами. Осы приносят пользу, поедая вредных насекомых, в том числе и комнатных мух.
Коммуникативная игра: «Гусь-гусь, приклеюсь - как возьмусь» (развитие умения действовать совместно и осуществлять само - и взаимоконтроль за действиями; учить доверять и помогать тем, с кем общаешься).
	Создать условия для презентации подготовленной дома с родителями о творчестве К.И.Чуковского. 
Создать условия для с/р игры «Доктор Айболит» и обыгрывания сказок К.Чуковского (различные виды театра).

Предложить строительство из песка по желанию детей.

Д/игры: по желанию детей на тему к сказкам (можно предложить игру "Глухой телефон")
П/игры: «Путаница», «Хор животных»».
	Сборник сказок К.И.Чуковского.

Игры-бродилки, пазлы, д/игры, разрезные картинки, раскраски (на тему к сказкам).
	Помощь родителей в подготовке презентаций творчества К.И.Чуковского; (приготовить сказку, портрет автора, рисунок, игрушечные персонажи для настольного театра и т.д.)

	 «Сказки В.Г.Сутеева» (2-3 дня)

	Просмотр мультфильмов В.Г.Сутеева «Мешок яблок», «Веселый огород». 

Чтение сказок В.Г.Сутеева, рассматривание иллюстраций автора. Обсуждение: про что сказки Сутеева? (о дружбе, о трудолюбии, о жадности, хвастовстве и т.д.) Чему они учат? (быть хорошим человеком, совершать хорошие поступки).

Д/игра «Что сначала, что потом?» (взаимосвязь растений с насекомыми, животными, человеком).
Труд на участке: уборка территории.

П/игры: «Собери яблоки», «Замри-отомри».
	Создать условия для презентации подготовленной дома с родителями о творчестве В.Г.Сутеева.
Создать условия и предложить отремонтировать старые или потрепанные книжки.

Создать условия и предложить с/р игру «Книжное издательство» (познакомиться с профессиями: автор, редактор, наборщик, художник-иллюстратор, оформитель) - предложить самим изготовить книжку.


	Сборник сказок В.Г.Сутеева с иллюстрациями.

Создать условия для с/р игры «Книжное издательство» (материалы для изготовления книжек-малышек).

ТС для просмотра мультфильмов.
	Помощь родителей в подготовке презентаций творчества В.Г.Сутеева (как сказочника и иллюстратора); приготовить сказку, иллюстрации, портрет автора, рисунок и т.д.

	 «Уральские сказки П.П.Бажова» (2-3 дня)

	Чтение сказки П.П.Бажова "Каменный цветок" (или аудиозапись); обсуждение: - в чем особенность этих сказок? Какие чудеса в этих сказках, какие сказочные персонажи, волшебные предметы?
Наблюдения в природе: вода, песок, глина, камешки, ракушки (представления о свойствах этих природных материалов уточняются, углубляются и закрепляются).

Опыт с водой "Цветы лотоса”. Сделать цветок из бумаги, лепестки закрутить к центру, опустить в воду, цветы распускаются (бумага намокает, становится тяжелее и лепестки распускаются).

Труд:  уход за цветами (полив, прополка, рыхление, сбор семян)
Коммуникативная игра «Пум – пум - пум» (развитие внимания, умение анализировать полученную информацию).
	Создать условия для презентации подготовленной дома с родителями о творчестве П.П.Бажова.
С/р игра «Книжное издательство» предложить переделать известную сказку, изменив характер  или моменты сюжета, новую концовку (сделать иллюстрации).
Создать условия и предложить пластилин и различный природный материал для изготовления сказочного цветка.

Д/игра «Встречи героев» (предложить героев, которые в сказке не встречаются).

П/гры по желанию детей.
	Сборник сказок П.П.Бажова; иллюстрации к сказкам и иллюстрации каменного цветка разных художников. 

ТС для прослушивания аудиозаписи.

Выставка детских работ.


	Помощь родителей в подготовке презентаций творчества П.П.Бажова; приготовить одну из сказок, портрет автора, рисунок, поделки и т.д.



	 «Сказки братьев Гримм и Ш.Перро» (2-3 дня)

	Чтение сказок братьев Гримм и Ш.Перро в сравнении (например "Золушка"); обсуждение: - в чем отличие этих сказок? (рассказать об авторах: Гримм собирали народные немецкие сказки, Перро был при дворе - переделывал их для детей придворных); Какие волшебники злые и добрые в этих сказках? (в отличии от русских сказок)
Д/игры: «Скажи наоборот», «В каких сказках я живу?» (принцесса, мачеха, фея, людоед, дракон).

Д/игра «Новые сказки» (развитие творческого воображения, фантазии связной речи).
Коммуникативная подвижная игра «Драконий хвост» (на сплочение группы детского коллектива).

	Создать условия для презентации подготовленной дома с родителями о творчестве братьев Гримм и Ш.Перро.
Создать условия и предложить различные конструкторы для строительства сказочного замка (принцессы или принца).

По желанию объявить конкурс на лучший замок из песка (сделать фотографии построек).

Предложить сделать рисунки "Карета для Золушки"

П/гры: «Хитрая лиса», по желанию детей.
	Сборники сказок братьев Гримм и Ш.Перро.

Иллюстрации к сказкам.

Фотоаппарат.

Выставка детских работ.


	Помощь родителей в подготовке презентаций творчества Ш.Перро и братьев Гримм; приготовить одну из сказок, портрет авторов, рисунок и т.д.



	 «Сказки Г.Х.Андерсена» (2-3 дня)

	Чтение сказки Г.Х.Андерсена "Гадкий утенок" (или просмотр мультфильма); вспомнить какие еще сказки Андерсена дети знают ("Снежная королева", "Дюймовочка", "Стойкий оловянный солдатик" и т.д.)
Наблюдения за погодными явлениями: дожди редкие, тёплые, иногда – ливневые, с молнией, громом и градом. Подвести к пониманию причин разного характера осадков зимой и летом, их зависимости от температуры воздуха, учить детей не бояться грозы, но соблюдать осторожность, не прятаться под высокими деревьями во время грозы. По возможности понаблюдать за радугой. Отметить, что она бывает после дождя.  

Опыт с водой:  дать возможность самим детям сделать радугу, поливая цветы со шланга.
Коммуникативная игра «Дорисуй рисунок».  Придумать описательные рассказы к получившимся рисункам (приписывая рисунку характеристики и эмоции).
	Создать условия для презентации подготовленной дома с родителями о творчестве Г.Х.Андерсена.
Создать условия и предложить деятельность в продуктивных зонах (лепка, рисунки, природный материал, аппликация, конструирование, строительство из песка… – по выбору детей)
С/р игра по желанию детей («Библиотека», «Книжное издательство»)
П/игры: «Найди себе пару»; 

по выбору детей.


	Сборники сказок Г.Х.Андерсена.

Иллюстрации к сказкам.

Сборник «Сказки народов мира»
Оформление выставки детских работ.


	Помощь родителей в подготовке презентаций творчества Г.Х.Андерсона; приготовить сказку, портрет автора, рисунок и т.д.

Выставка детских и совместных работ для родителей и  детей других групп д/сада.

	"Волшебные сказки" (июль 2-4 недели)

	«Чудеса в решете» (2-3 дня)

	Чтение русских волшебных сказок с превращениями "Иван Царевич и Серый волк", "Лягушка-царевна".
Игра «Чудеса в решете» (выявление происходящих в сказках различных чудес: как и с помощью чего осуществляются превращение, волшебство (волшебные слова, предметы и их действие).

Д/игра «Сказочная цепочка» (последовательность событий сказки с помощью героев и предметов сказки с добавлением лишних).
Наблюдения за травами: трава летом значительно выше, цветы тоже имеют высокую ножку. Учить различать травянистые растения, которые встречаются детям чаще других: клевер, подорожник, молочай, щирица, цикорий, вьюнок, мышиный горошек и т.д.. (сравнить с растениями на клумбах). Знать, что дикие растения - травы нужны людям. Сухая скошенная трава называется сено. Сено идет на корм скоту.
	Создать условия для с/р игры «Семья» (в роли бабушки или мамы: рассказывание детям сказок на ночь).

Настольные игры по желанию детей.

Труд на участке: сбор трав и цветов для гербария и уборка территории.

Коммуникативная подвижная игра: «Гусь-гусь, приклеюсь - как возьмусь».
П/игра: «Полезай в кузовок».


	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Игры-бродилки, пазлы, д/игры, разрезные картинки, раскраски (на тему к сказкам).
	Задание на неделю (по инициативе): помощь родителей в подготовке презентаций "Моя любимая волшебная сказка" или "Моя любимая русская сказка": приготовить самодельную книжку или поделки- персонажей к сказке для настольного театра.

	«Любимый сказочный герой» (2 дня)

	Чтение русских волшебных сказок "Василиса Прекрасная", "Елена Премудрая" и т.п..
Игра «Кто же в сказке лучше всех?» (выявление положительных сказочных героев, описание их внешнего облика, характера, образа жизни, привычек, жилища. 

Игра «Кто на свете злее всех?» (выявление злых сказочных героев, описание их внешнего облика, характера, образа жизни, привычек, жилища. 

Вопрос: - Может ли сказка существовать без злых персонажей, зачем они в сказке?
Д/игра «Назови ласково» - образовывать прилагательные от существительных.
	Создать условия для ИЗО-деятельности (различными техниками) и предложить изобразить своего любимого сказочного персонажа.
Оформление выставки "Мой любимый сказочный герой".

Создать условия для с/р игр «Семья», «Библиотека», "Театр" (посещение семьей театра, библиотеки).

С/р игры по желанию детей.
П/игра: «Замри-отомри».
	Иллюстрации к сказкам.

Выставка детских работ "Мой любимый сказочный герой".
	

	«Там на неведомых дорожках» (2-3 дня)

	Чтение русских волшебных сказок с персонажами: Баба-Яга, Кощей бессмертный, Змей Горыныч.

Игра «Хороший-плохой» (выявить позитивные и негативные черты характера героев, оценить их действия: - за что можно похвалить Кикимору - что хорошего в том, что Змей Горыныч имеет три головы?).

Безопасность в лесу: "Если заблудился в лесу" (умение  пользоваться ориентирами, которые подсказывает сама природа:  например, по мху, муравейнику, кроне дерева и другим природным ориентирам). Какие правила надо соблюдать, чтоб не заблудиться?
Показать детям ядовитые растения и выяснить их вред: болиголов, от его запаха болит голова. Лютик, белена, дурман их соком можно отравиться.
	Коммуникативная сюжетная игра «Двое из ларца» (воспитание доброжелательного отношения друг к другу, желания доставить другому радость, развитие воображения, выразительности движений).
Создать условия в продуктивных зонах (ИЗО, аппликация, природный материал, конструкторы, песок) и предложить изобразить отрицательного волшебного персонажа.
П/игры: «Выручай» и по желанию детей.
	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Выставка детских работ.
	

	«Заветные слова» (2 дня)

	Чтение русских волшебных сказок по выбору (где есть заветные слова, например "Сивка-Бурка". Можно посмотреть мультфильм "Летучий корабль").

Игра «Заветные слова» (вычленить самые действенные, значимые слова в сказке: волшебные слова, сказочные приговоры, или слова, несущие основную смысловую нагрузку).

Игра "Угадай мелодию" с соревновательным компонентом (песни из мультфильмов).

Опыт «Упругий воздух». Предложить накачать круг плавания или надувной мяч. Вопрос: чем мы накачиваем круг? Что насос пропускает в круг? Почему круг стал упругим? Помочь сделать вывод: в кругу воздух и именно он делает его упругим.
Коммуникативная подвижная игра «Нос к носу» (создания положительного настроя и внимательного отношение друг  к другу).
	Создать условия для рисования на песке, выкладывая различные сказочные картины (из камушков, ракушек, палочек и др.) - развитие творческого воображения и фантазии. 
Создать условия для сюжетного обыгрывания "Интервью у сказочного героя" (дети берут на себя роль сказочного персонажа, интервьюер задает любые вопросы: например, Волку: "Что вы чувствовали, когда проглотили Красную Шапочку?; Спящей Красавице: "Что вам снилось? и т.д.) 

П/игры по желанию детей.
	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Различный природный материал, камушки.

ТС для просмотра мультфильма, аудиозаписи песен.

Насос, мяч или круг.

Выставка детских работ.


	

	 «Волшебные предметы» (2 дня)

	Чтение русских волшебных сказок по выбору. Вспомнить, какие волшебные предметы встречались детям в прочитанных сказках и как они помогали героям сказок?

Игра «Что в дороге пригодится?» (описание внешнего вида, выявление функции, свойств), помогающих героям одолеть врага, разрешить проблемную ситуацию (скатерть-самобранка, сапоги-скороходы, волшебное колечко, яблочко на тарелочке, меч-кладенец и т. п.), придумать новые предметы-помощники (любой предмет, если он начнет выполнять не свойственные ему ранее функции).
Наблюдения за семенами различных растений: собрать семена с деревьев, трав, цветов; рассмотреть их под лупой, сравнить между собой. Как семена попадают в почву? (у разных растений по разному: ветром, птицами, цепляются за животных и т.д.)
Д/игра: «Откуда взялось яблочко?» (установление последовательности размножения, роста и развития растений).

	Создать условия и предложить деятельность в продуктивных зонах (лепка, рисунки, природный материал, аппликация, конструирование, строительство из песка… – по выбору детей) на тему "Сказочные предметы"
Оформление выставки: "Сказочные предметы".
Д/игра «Объяснялки» (способность понимать выражения с переносным значением, т. е. фразеологизмы, объяснять их значение, подбирать близкие по смыслу слова).
Коммуникативная сюжетная игра «Трое из ларца».  
П/игры: «Найди себе пару», «Тридевятое царство».


	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Выставка "Сказочные предметы".

	Выставка детских и совместных работ для родителей и  детей других групп д/сада.

	"Наши сказки" (август)

	«По щучьему велению» (2-3 дня)

	Чтение сказки или просмотр мультфильма " В некотором царстве" (по мотивам русской народной сказки "По щучьему велению")
Изготовление карт Проппа: (схематичное изображение функций сказок). Придумывание символов совместно с детьми, обсуждая каждое изображение (карточки можно сделать красочные или просто схематичные).

Коммуникативная игра "Пантомима" (учить определять эмоциональное состояние и отражать его с помощью выразительных движений).
Наблюдения за облаками: рассмотреть перистые облака, от них тени на земле не бывает. Они очень высоко и часто кажутся тонкой, едва заметной дымкой. Похожи на завитки, кудряшки, перья птицы. Они не закрывают солнца. Движутся они незаметно и состоят из ледяных кристалликов. Осадков из этих облаков не бывает. Иногда такие облака двигаются не в том направлении, куда дует ветер у земли. Это означает, что скоро ненастье.
	Создать условия для сюжетного обыгрывания "По щучьему велению" (с введением в сюжет своих придуманных ситуаций и загадыванием различных желаний для щуки).

Предложить различные настольные игры на сказочные темы.

Предложить пластилин, различный бросовый материал для изготовления поделок к сказке "По щучьему велению" (Емеля на печи, щука в ведре, Емеля с щукой, ведра шагающие и т.д).
П/игра: «Ехала деревня...».


	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Атрибуты для обыгрывания "По щучьему велению" (ведра, щука, элементы русского быта и одежды).

Игры-бродилки, пазлы, д/игры, разрезные картинки, раскраски (на тему к сказкам).
	Предложить изготовить дома с родителями индивидуальный набор карт по своему усмотрению. 

Привлечь родителей к изготовлению атрибутов к обыгрыванию сказок.

	«У морского царя» (3-4 дня)

	Чтение волшебных сказок с подводным миром: "Садко", "Морской царь и Василиса Премудрая" (можно посмотреть мультфильм "В синем море, в белой пене"). 

Воспроизведение сказки и смысловое соотнесение с определенной функцией с помощью карт.
Опыты с водой: пускание пузырей с помощью соломинки, воронки, взбивание пены венчиком (сравнить где больше пены получается). 
Игры с мыльными пузырями: «Поймай пузырь на ладошку», «Чей пузырь больше», «Чей пузырь улетит выше, дальше».
	Предложить обыгрывание сказочных сюжетов на подводную тематику с персонажами из различных сказок (Садко, Нептун, русалки, водяной, Кикимора, Чудо-Юдо-рыба-кит и т.д.)
Коллективная работа: коллаж "Подводное царство".

П/игра "Морская фигура – замри"

(развитие умения действовать совместно и осуществлять само- и взаимоконтроль за деятельностью).
	Иллюстрации к сказкам.

ТС для просмотра мультфильма.

Атрибуты для обыгрывания (трезубец, корона, элементы одежды).

Выставка детских работ.
	

	«Чудо чудное, диво дивное» (3 дня)

	Чтение сказки "Поди туда - не знаю куда, принеси то - не знаю что" или "Чудо чудное - диво дивное".

Совместный поиск и нахождение обозначенных функций сказки используя комплект карт, последова-тельное воспроизводство развития сказочного сюжета.

Коммуникативная игра "Что в сундучке?" (развитие внимания, умение анализировать полученную информацию).

Наблюдение за муравейником: ходы в них бывают открыты и закрыты в зависимости от погоды; муравьи большие труженики, часто они тащат ношу, превышающую их по величине. Иногда муравьи начинают тянуть в разные стороны соломинку и, выбиваясь из сил, устраивают драки. Почему муравьев называют санитарами леса и как их следует охранять.
	Создать условия для с/р игры по выбору детей (предложить введение в сюжет, выбранный детьми необычных ситуаций).
Предложить нарисовать "Того - не знаю кого" (на развитие воображения, фантазии)

Игры с мячом "Я знаю пять названий сказочных героев..." (волшебных вещей, волшебников, сказочного транспорта и т.п.)
П/гры: «Сказочный лес» и по желанию детей.
	Иллюстрации к сказкам.

ИЗО-материалы для рисования различными техниками.

Выставка детских работ.
	Предложить дома совместно с родителями придумать свою семейную сказку по индивидуальным картам, оформить иллюстрации в виде книжки. 

	 «Мы сказочники» (3-4 дня)

	Коллективное сочинение сказок (в малых подгруппах по 3-5 чел.), используя ограниченный набор карт и по готовому названию сказки (например, «Сказка про веселый камешек»), оговорить место действия и количество персонажей.

Опыт с песком «Песочные часы». Показать детям песочные часы, проследить как пересыпается песок, дать возможность ощутить длительность минуты. Попросить детей набрать в ладошку как можно больше песка, сжать кулак и смотреть, как бежит струйка песка (не разжимать кулак до тех пор, пока не высыплется весь песок). Предложить поразмышлять над поговоркой «Время как песок», «Время как вода».

Коммуникативная п/игра "Щепка на реке" (развитие самоконтроля за движениями, воспитание доверительного отношения друг к другу).
	Создать условия для презентации детьми своих семейных сказок, придуманных дома.

Предложить для с/р игры свои собственные сказочные сюжеты.
Создать условия в продуктивных зонах (ИЗО, аппликация, природный материал, конструкторы, песок) и предложить  различные сказочные сюжеты.
П/гры: по желанию детей.
	Презентации и оформление придуманных сказок.
	

	 «Наши сказки» (3-4 дня)

	Чтение русской народной сказки "Жар-птица и Василиса-царевна"
Придумывание различных сказочных сюжетов: с использованием карт.

Наблюдения за птицами: понаблюдать за вороной на дереве или на заборе. Можно заметить, что вороны довольно осторожны и наблюдательны. Они обладают хорошим обонянием, слухом и зрением, очень чутко реагируют на все, что происходит вокруг них. Посмотреть  на  их  важную  походку,  когда  они  шагают, выставляя вперед по очереди свои «плечи» и кивая головой при каждом шаге. Приметы: вороны летают стаями и беспрерывно каркают – к дождю; вороны купаются в воде, песке – будет тепло; голуби разворковались – к ясной погоде; птицы хохлятся – к ненастью.
Коммуникативная игра "Кто ты?" (учить слышать, понимать и соблюдать правила игры).
	Создать условия для презентации детьми своих семейных сказок, придуманных дома.

Предложить сделать аппликацию "Жар-птица" с использованием цветной фольги.

Предложить по желанию самостоятельное придумывание сказок по картам: название, место действия, героев, определение их количества, смысловая нагрузка, наделение героев нравственными качествами, образными характеристиками. 

П/игры: «Совушка-Сова», «Тетери», по желанию детей.
	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации Жар-птицы разных художников.

Выставка детских и семейных работ.
	Выставка детских и совместных работ для родителей и  детей других групп д/сада.

	III Этап – заключительный

	 «В мире сказок» (2 дня)

	Викторина «В мире сказок» (развлечение с элементами соревнования по командам).

Обсуждение и подведение итогов проекта с детьми: «что мы нового узнаем», «чему мы научились», «что у нас нового», какие были трудности, что не удалось, что понравилось, чего бы еще хотелось и т.д.
Наблюдения за растениями: на деревьях и кустарниках – пышная и зелёная листва. Рассмотреть листья  различных деревьев, отметить, что они разные по форме, размеру; по и называют кусты и деревья. Сбор листьев для гербария и поделок.

Коммуникативная игра "Пантомима" (отражать эмоциональное состояние с помощью выразительных движений, мимики).


	Создать условия для презентации детьми своих семейных сказок, придуманных дома.

Создать условия для с/р игры по желанию детей.
Предложить различные настольные и д/игры на сказочные темы.

Создать условия в продуктивных зонах (ИЗО, природный и бросовый материал) для изготовления кукол для показа придуманной сказки.
П/игры: «Из-за леса, из-за гор», «Ловишки».


	Сборники русских народных волшебных сказок.

Иллюстрации к сказкам.

Игры-бродилки, пазлы, д/игры, разрезные картинки, раскраски (на тему к сказкам).
	Выставки детских работ для родителей.



	Вторник (1-3 дня)

	Чтение сказок по выбору детей. 

Презентация придуманной сказки детям другой группы с помощью изготовленных кукол.
Опыт с песком «Своды и тоннели».  С помощью опыта дети делают вывод: песчинки образуют предохранительные своды. Объяснить, почему насекомые, попавшие в песок, выбираются из-под толстого слоя целыми и невредимыми.

	Создать условия для презентации детьми своих семейных сказок, придуманных дома.

Предложить для с/р игры свои собственные сказочные сюжеты или по выбору детей.
Создать условия в продуктивных зонах (ИЗО, аппликация, природный материал, конструкторы, песок).
П/игры по желанию детей.


	Выставка детских и совместных с родителями творческих работ, самодельных книжек, придуманных сказок.

Выставка книг для детей других групп.
	Оформление в родительском уголке итогов и результатов проекта.
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