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Конструктор «My robot time», серия «Hand» 

Особенности соединения – крепление с 6 

сторон, диаметр отверстий 6 мм и 4 мм. 

Электроника – блок питания, двигатель, 

материнская плата с программой движения 

«вперед-назад». 

Механика – колеса разного диаметра, 3 

вида шестеренок (зубчатая передача), 

червячная передача, оси, втулки, 

соединительные элементы, гусеничный 

механизм. 

Неавтоматические модели и модели 

роботов 



Образовательный потенциал «MRT» 

1. Ознакомление дошкольников с основами механики 

(зубчатая передача, червячная передача, гусеничный 

механизм, вращение). 

2. Освоение способов создания моделей технических 

объектов (техническое  конструирование) по 

операционной карте и по собственному замыслу. 

3. Совершенствование навыков исследовательской 

деятельности в процессе экспериментирования с 

механизмами (модификация модели, решение 

проблемных ситуаций). 

4. Расширение представлений об устройстве механизмов, 

их функциональном назначении. 

5. Развитие внимания, мелкой мускулатуры. 

6. Воспитание желания завершить задуманное, дружеских 

отношений в процессе совместной деятельности. 



Планируемые результаты 

- Обладает начальными представлениями о мире техники, устройстве 

некоторых технических объектов  и конструкций. 

- Создает конструкции по операционной схеме и образцу, по 

представлению, по заданным условиям, включая в конструкцию 

механические элементы, применяя на практике знания о соединении 

деталей, о приведении конструкции в движение. 

- Планирует создание конструкции, определяя замысел, 

  этапы работы, необходимые элементы, конструктора.  

- Фиксирует результат и соотносит его с поставленной  

целью (схемы, рисунки). 

- Проявляет инициативу в конструктивной деятельности, 

предлагает варианты  решения технической задачи. 

- Изменяет знакомую конструкцию с целью решения 

технической задачи. 

-Участвует в коллективных технических проектах на  

основе сотрудничества со сверстниками и взрослыми. 

- Соблюдает правила при работе с конструктором. 

- Применяет созданные конструкции в собственной 

 игровой деятельности. 
 

 

 

 



 

Структура экспериментирования 

 (Короткова Н.А.) 

 

 Постановка проблемы 

(познавательной задачи) 

 Выдвижение предположений. 

 Действия, направленные на 

проверку предположений. 

 Подведение итогов, выводы 

 Фиксация результатов 

 Обсуждение результатов и 

формулировка выводов 

 Самостоятельная деятельность 

в группе или дома с родителями 

 

Технологическая основа 



КОНСТРУИРОВАНИЕ ЭКСПЕРИМЕНТРИРОВАНИЕ

ИЕ 

Целеполагание 

Планирование 

Действия 

направлленные на 

достижение цели Соотношение цели 

и результата 

Подбор 

оптимальных 

способов 

достижения цели 



ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ 

 

 Экспериментирование детское - это особая форма 
поисковой деятельности дошкольников, в которой 
проявляется собственная активность детей, 
направленная на получение новых сведений об 
окружающем мире. 

 Технология детского экспериментирования  -  
способ организации , основанный на взаимодействии 
педагога и воспитанника, способ взаимодействия с 
окружающей средой, поэтапная практическая 
деятельность по достижению поставленной цели и 
подтверждения гипотезы эксперимента или опыта. 

 Конструирование – вид продуктивной деятельности 
дошкольника, направленный на получение 
определенного, заранее задуманного реального 
продукта, соответствующего его функциональному 
назначению. 
 



Алгоритм образовательной деятельности   

 Постановка проблемы (определение познавательной/технической 

задачи). 

 

 Фиксация предполагаемого результата (схематичная зарисовка 

объекта, который планируют создать). 

 

 Планирование способа/способов решения технической задачи 

(какие детали потребуются, что нужно изменить 

 в конструкции,  какие дополнительные. 

материалы понадобятся), схематическая зарисовка. 

 

 Создание конструкции , экспериментирование  

(индивидуальная или коллективная деятельность). 

 

 Формулировка выводов и фиксация результата 

(анализ достижения поставленной цели). 

 

 Свободная игра с созданной конструкцией.  

 

 

 

 



Карта «Инженера-конструктора» 

? 

 

 

Превращают проблему 

в  образ будущей 

модели (цель) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Фиксируют 

предположения как 

добиться цели (с 

помощью каких 

деталей или 

зарисовывают 

конструкцию) 

 

 

 

Фиксация результата 



1.Черепаха ?    2. Заяц         Черепаха          3. Получилось! 



2 способа создания модели – удалось и не удалось 



ДО 

ПОСЛЕ 

Игровая задача: помочь персонажу перевезти вещи из 

одного дома в другой 

Техническая  задача: создать транспорт, который может 

перевозить грузы (на основе базовой модели) 



ДО 

ПОСЛЕ 



ДО 

ПОСЛЕ 



РЕФЛЕКСИЯ 

 Спасибо, пригодится в практике 

 Спасибо,  есть над чем подумать 

 Спасибо,  но я не узнала ничего нового 

 Спасибо,  но это невозможно применить на 

практике 


